ATVINNUPROUN FELAGSMENN

FERDAMAL

MARKABDSMAL

Markmio Malikvaroi Verkefni

1. FJOLGA FELAGSMONNUM Fjoldi 1.1 Halda 5 6rnamskeid Q4
1.2 Opna heimasidu Q3
1.3 Setja upp samskiptakerfi Q3
1.4 Setja upp hverfafélog Q3

2. SKYRA AVINNING AF MSH Skjal 21 Skilgreina avinning adildarfélaga Q2
2.2 Kynna avinning (vefur, greinar o.fl.) Q2

3. FJOLGA FYRIRTAKJUM i HFJ Fjoldi 3.1 Kortleggja F-taekifeeri i baenum (16dir, husnzedi, klasa] Q2
3.2 Gera kynningaraaetlun a F-teekifeerum i HFJ Q2

4. BETA REKSTRARUMHVERFI o : dixe - :

FYRIRTEKJA i HFJ Greining 4.1 Kortleggja tengilidi innan stjérnkerfis Q2
4.2 Skilgreina ferla pegar verkefni purfa "audlindir" HFJ Q4

5. BAETA IMYND HFJ | AUGUM . .

FERBAMANNA Kénnun 5.1 Endurskoda feréamalastefnu HFJ Q4
5.2 Auka vaegi HFJ innan Hofudborgarstofu Q4
6.1 Kortleggja segla fyrir ferbamenn Q3

6. FJOLGA FERDAMONNUM i HFJ. Kénnun 6.2 Kortleggja hafnfirsk ferdapjonustufyrirtaeki Q3
6.3 Endurnyja ferdamannakort Q2
71 Endurnyja www.visithafnarfjordur.is Q3

7. BAETA UPPLYSINGAGJOF TIL IBUA, . . .

FYRIRTEKJA OG FERDAMANNA Kénnun 7.2 Breyta skiltum i abkomu HFJ Q4
8.1 Vinna nyja vérumerkjastefnu fyrir HFJ Q4

8. LJUKA VID MARKADSAZATLUN HFJ Skjal 8.2 Ljuka vid kynningaraaetlun fyrir HFJ Q4




